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МУЛТИМЕДИЕН КОМПЛЕКТ 
Strauss 1 


CD - DELUXE 


Product Specification: $ Support Mitsumi, SONY and 
$Sound Blaster Pro, AdLib, Win- Panasonic CD-ROM drive AT-bus 
dows 3.1 & MPC compatible. type interfaces & audio connector 
Ф Support Windows Sound System (only for Strauss 16 - CD) 
compatible driver. 
general MIDI compatible Order Information: 


$ Wave Blaster compatible extension. Strauss 6/DELUXE (SC 16100) 
connector for Wavetable upgrade. — Strauss 16-CD/DELUXE(SC 1611D) 
Ф YAMAHA OPL3 stereo FM music — $ Strauss 16 Sound Conductor 


synthesizer. $ Deluxe Stereo Speakers & Ear- 
$16/8 - bit stereo sampling from 4K Hz phones 

to 44.1K Hz Ф High Quality Microphone 
$Selectable DMA channels. $ Windows & DOS Utilities Program 


$ Software controllable mixing of all & Windows Driver & User's Manua 
sound sources with multiplelevel Strauss16/LITE (SC1610L) 
volume control and dynamic noise — Strauss16-CD/LITE (SC1611L) 


filter. $Strauss16 Sound Conductor Card 
Stereo power amplifier with 6 watts $ Windows & DOS Utilities Program 

per channel output. р $ Windows Driver & User's Manua 
$ Built-in input & output connectors forStrauss1 6/BASIC (SC1610B) 

MPC connection. Strauss16-CD/BASIC (SC1611B) 
€ Built-in standard game pott. Ф Stsaussl6 Sound Conductor Card 


$ Windows Driver & User's Manua 


ЦЕНА: URDI- 


Wave Bravo 4M/DELUXE 

MIDI Compatible USD: 80. - 
SONY CDU-55S CD-Rom 

SCSI, Dual Speed USD: 210. - 
SONY CDU-55E CD-Rom IDE 

Dual Speed USD: 150. - 
SONY CDU 331A CD-Rom 

Вътрешен 5.25" AT-bus w/ctrl USD: 169. - 


| | 
UNSY ST electronics Ltd. 


13 Samokov St.,Sofiía-1113, Bulgaria,Tel:(359-2)684-054,722-333, Fax:(359-2)683-421, Tix: 23658 


«: DIG 

След Като още преди 
година се появиха слухове 
3a The Dig, не е чудно че 
сега ms e o6ekm на голям 
интерес. ПриКазбаха, че 
самият Стивън Спилберг 
участва 6 правенето ü, но 
се оказа, че това са само 
слухове. Истината 3a ue- 
рата е, ue тя ще e първа- 
та с дигитални ефекти, 
създадени от гиганта 
Industrial Light and Magic. 
Визуалните ефекти, nan- 
ример трансформацията 
на извънземния Космичес- 
Ки Кораб, са направо изу- 
мителни. Lucas Arts също 
участват 6 създаването 
на няКоц om max, Като 


например преминаването 
на Кораб 6 свръхсветлинен 
тунел u gp. Играша е uc- 
mopusma на група acmpo- 
навти пренесени 6 друга 
галактика om извънземен 
Кораб-Капан. За да наме- 
pam обратният път me 
трябва да работят заед- 
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но u ga разкрият тайните 
на отдавна загинала из- 
Вънземна цивилизация. 
Сценарият е интересен 
сам по себе си, дори се го- 
бори, че е писан за шелеби- 
зионните серии Amazing 


Stories. В началото 
Вие сте Командир 
на Космическа со- 
Валка с мисия да 
спре acmepoug на- 
сочващ се Към Зе- 
мята. За да отКло- 
nume астероида 
трябва ga Ввзриви- 
me ge ядрени yc- 
тройства na повърхност- 
ma му. След Като сте omk- 
лонили acmepouga 6 безо- 
пасна орбита се изКачва- 
me на повърхността му за 
да го изследвате, но той 
се превръща 6 Космически 
Кораб и заминава за далеч- 
на eaAakmuka заедно с вас. 


Lucas Arts не са съобщи- 
ли още нищо за излизане- 
mo на uepama, но kamo че 
Au 6 основните линии ms e 
завършена. Демонстраци- 
ята на лятното изложе- 
ние 6 Чикаго, показа лесен 


интерфейс със страхотен 
сценарий. Когато избере- 
те няКоя иКона за да из- 
Вършише дадено geücm- 
Вие, пя се появява Вместо 
Курсора на мишката, за ga 
Ви напомня Какво искате 
да направите. 

Няма съмнение, че 
Lucas Arts се опитват да 
премахнат Всичките не- 
достатъци и да надминат 
предишните си постиже- 
ния 6 uepu от този жанр. 
И съдейки по досегашните 
резултати справят се ус- 
пешно. Играта се очаква 
да се появи през Втората 
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„пециална игра 


ITTLE BIG ADVENTURE" Е ТОЧНО TO- 
BA, КОЕТО Е КАЗАНО И B САМОТО 
ЗАГЛАВИЕ: ЕДНО МАЛКО ГОЛЯМО 
ПРИКЛЮЧЕНИЕ. “Малко” заради мно- 
гото малКи хора, Които ще срещнете раз- 


!! 


xoxkgaüku се, “голямо” защото играта nauc- 
тина e голяма (50 сгради, 10 осгароба, планин- 
ска Верига и даже един okean), и “приключе- 
ние” защото това наистина cu е едно 
приключение. 
“Приключение?” - ще Кажете 
бие, - “u Какво му е толкова забе- 
лежително пък на това?”. Ами 
Като начало имате 3D изомеш- 


рични рендервани графики с нало- 


С 


ass 


Малко или голямо? 
Не cu задавайте 
този Въпрос - moe 
грандиозно! 


3 атВорен сте В Килия за нервно болни c 


очак Ване ga Ви промият мозъка. Разбира ce не трябВа да допуснете 
това - напред В приключенията на Little Big Adventure. 


Жена нова технология за заглаждане на Bek- 
торните графики, наречена Gouraud-shad- 
ing. Освен това uepama e 6 SVGA режим. С 
други думи Écuuko изглежда прекрасно. "A," - 
Казваше Вие отново, - “но само графиките 
не правят една uepa хубава”, Да, тук сте 
прави. Omkakmo на пазара се появиха CD- 
КОМ устройствата, компаниите koumo 
произвеждат uepu, се надпреварват 

да запълват тези малки блестящи 
guckuema с най-красивите графи- 
ku, Които могат да направят на 
3D-Studio или Wave Front. Ho pe- 
Зултатите не Винаги ca добри, 
напротив - игрите обикновено са 
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< 


скучни и десет минути след първото uM несли по другите konmunenmu, maka ue 3Au- 
пускане Вече Ви се иска да бяхте похарчил ят gp. Фънфрок може да Върши злините ne- 
napume cu за нещо друго. Ho не ce паниКьос- 


8aüme, “Little Big Adventure" е точно moako- 
Ва интересна, Колкото добре изглежда 
Външен бид. 


Действието на играша се Вярва, че ии бог Сендел му се е 


ў E Ё 3 
лечно бъдеще, В един свята, явил В неговите сънища и го e накарал да се 


; | А : 
са ce самоунищожили и mpi : uina ga npe отбврати злинцте на . Don- 
у па ga npegorm 3^ gP 


3 Туинсен Вместо ga cu Каже, че трябва 


3 


ue no-MaAk9.k 


хуманоиди), Pe- фе преди лягане, Което 


бибънитата (симпатични зайчета хумано- „Всеки друг би направил, взел всичКо на cepu- 


иди) и Куечите (най-близ озно и започнал да убеждава хората (kyeuu- 
тва), населяват Земята 6 мари | < me: me) наоКоло, че трябва ga се предприеме ne- 
ство. За съжаление обаче лошият др що. Taka че нищо чудно, че местното поли- 
рок е събрал огромна армия om 3Aum цейсКо управление 6 Крайна сметка напъха 
с тяхна помощ е създал полицейска органи- Туинсен и неговата приятелка Зу 6 затвора. 
зация, Която тероризира naceAenuemo на Туинсен трябва да се измъкне om 3am6o- 


един Континент. Всичките Жители ce из- ра, ga освободи приятелката си и след тоба 
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да се справи c Фънфрок. Това никак 
не е лесно, разбира се, но пък тези 
неща nukoea не са лесни, нали? Пое- 
майки Контрол над Туинсен бие 
трябва да решавате Загадки, да u3- 
следвате наоКоло, да Карате раз- 
лични превозни средства, да гобо- 
pume с много от gpyeume герои, на- 
селяващи света на играта, а също 
maka и да понатупвате om време на време 
по няКой om лошите. Всъщност ниКое om 
тези действия не изглежда странно 6 едно 
приключение, но "Little Big Adventure" ви ga- 
Ва една интересна бьзмоЖност да променя- 
те начина, по Който ce държи Tyuncen, 6 3a- 
бисимост om нуждите му за момента. Mo- 
Жете да изберете един от четири въ3моЖ- 
ни начина на поведение: нормален - който ce 
използва през по-голямата част om 
. Времето, агресивен - който e 
ЗА. идеален ako се налага ga 
» поразмахате юмруци, 
атлетичен - за npecka- 
чане на препятствия и 
за бягане om нещо, и 
накрая потаен - koümo ще 
Ви трябва ако искате ga се 
промъкнете там, Където 
Въобще не 


би трябвало ga се мяркате. Едва ли е необхо- 
димо ga споменаваме, че изборът на правил- 
ното поведение е Жизнено Важен през цяла- 
та игра. 

"Little Big Adventure" е първата игра на 
Adeline Software, фирма със седалище В Лион, 
Франция. Ta е дъщерна фирма na Delphine 
Software и е създадена през февруари 1993г. 
om няКолКо специалисти, работели преди 
това 6 другата Водеща френска фирма 3a 
производство на uepu - Infogrames. Водачът 
на групата е програмистът Фредерик Рей- 
нал Който заедно с художника Йеил Бароз и 
аниматора Дидие Шафре едно Време е yuac- 
т\бал 6 ‹ здаването на игрите "Alone In The 
Dark". 

И макар "Little Big Adventure" ga e доста 
различна om "Alone In The Dark", все nak мо- 
eam да ce бидят nakou прилики 6 начина, по 
Който ce движат eepoume. Когато Фреде- 
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puk e бил малък той е обичал ga играе naŭ- 
много на игри om muna на "Knight Lore", и не- 
говата мечта била да направи подобрен ба- 
риант на тази игра. "Little Big Adventure" e 
осъщественагла му мечта. 

Освен om "Alone In The Dark" и "Knight 
Lore", 6 "Little Big Adventure" ca заимствани 
ugeu и om игра наречена "Zelda", Която ce 
появила само за SNES. Макар "Zelda" ga била 
предназначена за деца, ms се харесала u на 
по-възрастните. Целта на Фредерик била 
да направи подобна игра, но 6 нея ga има 
малко повече action. 

Фредерик Рейнал се занимава с КомпЮт- 
ри достатъчно Време за да знае Какво прави 
една игра добра. Той започнал да се интере- 
суба om електроника на дванадесет години, 
ас програмиране започнал да се занимава 
две години по-Късно, Като пишел програми- 
me си на ZX-80. 

Макар че прекарал няКолКо години рабо- 
meüku на древни Компютри om сорта на 
Ехсе!-100 и Sinclair Spectrum, неговата първа 
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специална игр = 


игра за РС (написана заедно с Кристофър 
Биз) е "Popcorn", подобие на “Arkanoid”, доб- 
ре познато u y nac. 

А Какво ga очакваме за 6 бъдеще? Фреде- 
puk признава, че почти сигурно ще има npo- 
дълЖение на "Little Big Adventure", а следба- 
щият голям проект може най-лесно да се 
опише Като "Doom" но със същата гледна 
mouka, Която ще Видите 6 "Little Big 
Adventure". 

Сигурно сте доста зашеметени om mo- 
зи нов шедьовър на Компютърният пазар, 


Rum V Фу? e 
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но сме убедени - Когато видите играта на 
Живо, наистина ще ахнете om удивление. 
Реалистични 3D графики, дигитализирани 
звуци и зашеметяваща фонова музика, бсич- 
Ко тоба майсторсКи сплетено 6 една игра c 
уникален по своята същност интерфейс и 
замисъл. След невероятните за Времето си 
игри Като Alone in Ше Dark и нейнише про- 
дълЖения, сега ще Видим и новият бестсе- 
лър на годинаша, Който определено ще се ха- 
реса на Всички любители на приКлЮченсКи- 
me игри. 


Можем с основание да Име: Little Big Adventure 


твърдим, че e достигнат 
нов хоризонт В създаване- 
mo на триизмерни игри, ka- 
mo първият и надяваме се 
не последният представи- 
тел om пози Клас наистина 
смайба с реализацията си. 


Категория: Приключенска 
Производител: Adrenelin Software 
Разпространител: Electronic Arts 
Система: PC / DOS 

CD-ROM Version 

Управление: Клавиатура, Мишка 
Рейтинг: 9196 


Kanum би да се Впуснете 6 
голямото приключение, Ко- 
emo Ви предлага "Little Big 
Adventure" CG 
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РЕПОРТАЖ OT СЪСТЕЗАНИЕТО 
по JIOOM 


Emo, че отмина дългоочакваното cocme3a- 


ние no ДООМ 6 мрежа, организирано om на- 


на състезанието); 


от oua А Клас 


| предвиждат и 8 
ВЕНЕ, Prudens Computer Games ще npo- ра тестове om списание РС 
дълЖи да организира състезанията по Magazine България 0210942), както и награ- 
ДООМ 6 мрежа, с надеждата me да се npe- дата Sound Blaster, за победителя. 


Върнат 6 традиционни сбирки 
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44 
Едва Au има нешо, с Което 
не бихме могли да се справим!” 


66 
Ш. правим ВсякакВи игри В бъдеще, 


ще се насочим и Към разработката на поВече екшън-игри, 
смятам, че едва ли има нещо, с което на бихме могли да се 


справим.” 


АТО КОМПАНИЯ, КОЯТО ИМА ЗАД ГЪРБА СИ ПОВЕ- 
ЧЕ OT 80 КОМПЮТЪРНИ ИГРИ, Westwood със сигур- 
ност няма никакви проблеми със своята популярност 
сред компютърните uepauu. 
Те са правели uepu 3a Infocom, Strategic Simulations 
Lands Of Lore 2, Incorporated, Disney u Tengen npegu ga cmanam uacm om 
Virgin Entertainment през 1992 u ga започнат да работят 
единствено за тях. 

Westwood е основана през 1985 г. от Брет Спери и Луис 
Кесъл, Като основната им дейност е била преработката на 
софтуер om една система б друга. Взимали Вече готовите 
игри, написани за някакъв Компютър, и ги преработбвали за 
друг, поЖелан om Клиента ми. В самото начало me работели 
За Strategic Simulations Incorporated, и за тях са написали бер- 


cuume 3a Amiga u Atari ST na "Roadwar Europa", "2000" u 
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"Phantasie III", след това подписали договор c Ерух и за тях 
направили "Super Cycle", "Winter Games", "California Games" u 
" World Games". 
Ho една фирма ne може ga стане известна само с Конвер- 
mupane на игри. Кой cu спомня, че Westwood е направила 
Всичките РС и Commodeore 64 Версии на ранните игри на 
Disney или пък "Pacmania" за Nintendo. За първи nom насочи- . 
ха Внимание Към себе cu, и то само Вниманието на no-3aun- Y Chris Yates пред 


“кВартирата на Westwood 


тересованите играчи, през 1988, Когато направиха | Mead im 


"Battletech" за Infocom, Което Всъщност беше търговския 
знак на фирмата Mediagenic, после преименубала се на 


ActiVision. Началото на своята популярност Westwood 
поставят с pa3pa6omkama na "Hillsfar" и "Dragon Strike" за pe 
Strategic Simulations Incorporated. : pe 
Големият удар обаче идва със "Eye Of The ge 
Beholder”, написана no поръчка na Strategic =Ñ 
Simulations Incorporated и считана за първата INE 


RPG (Role Playing Game) игра, Която прибле- 
че и хората, koumo по принцип не ce ин- CL 
at 
„а 


AThe Legend of Kyrandia 3 


өөөөө 
Command And Conquer 


У Lands Of Lore 2| 
0000 + 


„Кера л сые 


brAen отвътре 


тересуват om този mun uepu. 

“Смятам, че Eye Of The Beholder е все още uepama, c Коя- 
mo можем най-много ga се гордеем, no точно Eye Of The 
Beholder І и Eye Of The Beholder II", Казва Крис Йешис, бице- 
президент на фирмата. “Нямаме нищо общо c Eye Of The 
Beholder Ш, Което много ни радва” добавя moü сухо. 

След появата на "Eye Of The Beholder П” Westwood се 
свързаха c Virgin и започнаха работа Върху продължението 
на "Dune". По тоба време Спери и Кесъл решили, че ще е no- 
добре занапред да работят само с един партньор и започна- 
Au ga cu търсят Купувач. 

“В началото започнахме преговори c няколко Компании, 
Като основната ни идея беше да работим за Sierra On-Line, 
но точно по това Време ние изпълнявахме договора cu c 
Virgin 3a “Dure Il" u The Legend Of Kyrandia”, и Когато Virgin 
разбраха, че Водим преговори със Sierra, решиха че и me биха 
Желали ga ни Купят. Ние сметнахме, че едно сдружение mex- 
gy Westwood u Virgin е доста добро решение и че двете фир- 
ми биха се допълвали взаимно: техните лицензи за филми и 
филмови герои с нашите оригинални игри, техният onum 6 
игрите за Видео системи и нашият 6 игрите за PC. 

И maka, през Юли 1992 г. договорът бил подписан u 
Westwood става част om огромната група na Virgin. Финан- 
совите Възможности na Virgin позволяват на Westwood да 
обновят офисите си в Las Vegas, а nok me om своя страна 3a- 
силши сериозното Влиянието на Virgin на пазара за РС игри. 

"Virgin ни предоставиха голяма самостоятелност, п03- 
болено ни е да се развиваме 6 желаната om нас насока”, - kag- 
ва Йешпс - “me ни помогнаха ga засилим присъствието cu 6 
Европа, а тоба е много Важно за нас, защото еропейсКият 
пазар е много голям и там всъщност се осъществява и поло- 
Вината om всичките ни продажби” 

А Virgin определно е Компания с доста дълбоки джобове. 
През Юли мултинационалната групировка Blockbuster npu- 
тежаваше 75% от акциите, оставяйки само 10% В ръцете на 
създателя ü Ричард Грансън, няколко месеца по-късно 
Blockbuster 3akynuxa още акции и сега притежават 90% om 
фирмата. 

След "Dune П” - първата съвместна разработка на 
Westwood u Virgin, Westwood започнаха серия om uepu, наре- 
чена "Fables and Fiends", Като първите игри om тази серия 
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ca "The Legend Of Kyrandia” и "Hand Of Fate", също maka gob- 
po Впечатление направи и новата им игра 6 стил RPG 
"Lands Of Lore". 

Но хората 6 Westwood ce надяват, ue голямият удар ще 
бъде направен с последните четири игри на "Westwood", 
предизвикали голям шум на изложението 8 Чикаго. 

^Malcolm's Revenge", "Lands Of Lore II", "Command And 
Conquer" са новите игри разработени със стандартния им 
имидж, а малко по-нестандартна е Версията им 3a РС на 
"The Lion King" 

Tpume големи игри са предвидени само за CD-ROM u едва 
ли ще има дисКетна Версия. И makap Всяка една om max да e 
продълЖение на вече съществуваща игра, Всичките са напи- 
сани наново, maka че не си мислете, че тоба ще бъде просто 
същата игра с малко нови графики. 

^Malcolm's Revenge" е третата приключенска игра om 
серията "Fables And Fiends". Всичките неподвижни предме- 
mu са създадени c 3D Studio, а героите ca 20 изображения, na- 
ложени Върху задния план, maka движенията 6 играта са 
много бързи и точно следват зададената om играча посока. 
За играта е написана нова музика, а Всичките диалози ca nog 
формата на дигитализирана реч. 

В "Lands Of Lore II" бие се Връщаме 8 средновековието, 
Където светът гъмжи от чудовища, които мечтая да ви 
изядат за закуска. Този път обаче чудовищата са приизмер- 
ни. 

“Command And Conquer" на този етап om разработката 
демонстрира Върха на възможностите на Westwood. В тази 
игра са смесени 3D графики и Видео сцени, а задачата ви e ga 
спечелите надпреварата за използване на току-що открит 
ценен минерал. Две Компании се състезават за Контрол над 
продукцията, едната го прави 6 интерес на човечеството, 
а другата само 8 името на богатство и Власт. 

След Като и последната от тези игри се появи на пазара 
Westwood ще eu преработят и за Sega CD. А после? 

“Ще правим всякакви игри 6 бъдеще, ще се насочим и Към 
разработка на повече ekuron-uepu, смятам, че едва ли има 
нещо, с Което не бихме могли ga се справим”. CG 
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A Command And Conquer 


А Lands Of Lore 


“Ү The Legend Of 
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Kyrandia 3 


ESBRIGIN. 


ИВОТЪТ ДОСТА ЧЕСТО HM ПОД- 

НАСЯ РАЗНИ НЕПРИЯТНИ СЛУЧ- 

КИ. Представете cu, че ви се налага 

например да станете om сън по-ра- 
но, отколкото бихте искали, после през ue- 
Aus ден сте 6 лошо настроение, готови ga 
отКъснете ръцете на някой невинен човек 
изпречил Ви ce на пътя. Това между другото 
се нарича "Обратно състояние на Ван Уин- 
Къл". 

B "System Shock' cmpagame om обрагания 
проблем - прекарали сте доста време 6 хи- 
бернационна Камера и се събуЖдате 6 обърк- 
башо обкръжение: Всички или са мъртви или 
Mymupaau, наоколо цари безпорядък, а u гла- 


12 


Тази игра 
наистина ще би шокира! 


(ма шестмесечен ВъзстаноВителен 


сън, Вие ce събуждате B ужасно състояние на уЖасно място. 


Gama Все още ви боли. Но това не е обикно- 
Венна съботна сутрин, това е Вашето бъде- 
ше. 

В 2072 бие бяхте най-добрия хакер на ба- 
шето поколение. МоЖехше ga се промъКне- 
me 6 мреЖата на Корпорация Шодан, а с mo- 
ба не би се справил ниКой друг. За съжаление 
не сте от хората, koumo обичат да си gbp- 
Xam езиКа зад зъбите. И точно това е npu- 
чината да попаднете 6 ръцете на агенгаи- 
me om Шодан. Но Вместо ga отрежат гла- 
Вата би и да нагласят тялото би maka, че 
Всичко да прилича на нещастен случай, me 
би дабат последен шанс ga си запазите Жи- 
Вота: трябва ga се промъКнеше 6 изкустве- 
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ния разум, охраняващ една орбитална лабо- 
ратория за генетични изследвания, или да 
изберете смъртта. След не особено дълъг 
размисъл бие мъдро решавате да изберете 
първата възможност. В този момент me 
Все пак отрязват горната част на главата 
Ви и слагат Вътре невронен интерфейс koü- 
mo Ви дава достъп до мрежата. 

След шестмесечен Възстановителен сън 
Вие ce събуждате В ужасно състояние на 
ужасно място. Нещата са ce Влошили. Из- 


КустВеният разум е поел Контрол над изс- 


yu Mà 
§ WELCOME 
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ледователската станция, която пък om 
своя страна e задръстена от объркани my- 
танти (резултат от генетичните еКспе- 
рименши), maka че на вас не Ви остава нищо 
друго, освен да изследвате недрата на 
станцията и да поизясните ситуацията. 
Когато за първи път започнете да игра- 
eme na "System Shock" ще ce nougnomume om 
Купищата дисплеи, контролни панели и Bca- 
каква информация, Която би ce предлага по 
едно и също Време на един и същ екран. Да се 
местиш насам-натам не е nukak трудно, 
просто сочиш c мишката - точно както 6 
"Ultima Underworld", но тогава откриваш 
многото различни бутони и превключвате- 
ли и започваш ga си мислиш, че по-скоро мо- 


Жеш да получиш съобщение от умрял човек, 
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отколкото ga ce ориентираш 6 тази обс- 
тановката. 

След Като npugo6ueme бегла представа 
за функциите на Всяко едно от трите mu- 
лиона Копчета и индикатори, Вие можете 
спокойно ga ce огледате наоколо, за ga се 
объркате още повече. Защото за ga преми- 
нете цялата игра трябва да обходите 10 oe- 
ромни нива 6 търсене на Късчета информа- 
ция, Която ви се предлага във Възможно naŭ- 
неподходящия ред. 

В самото начало вие представлявате Ки- 
боргския еКвивалиент на 286 - бавен и 
глупав. Докато изследвате лабирин- 
mume, ще omkpueme голямо Количест- 
Во софтуер и хардуер, Кошто пъхате 
по тялото cu, за ga повишите 
мощността cu. Най-полезното нещо, 
Което ще намерите, е устройството 


за автоматично правене на kapma на nuba- 


ma. Taka е и с оръжията: желязната пръчка 
може ga е достатъчна за ga ce справите с 
малките обслужващи gpougu, но едва ли ще 
Ви помогне срещу тежко Въоръжените 
стражи, нито пък ще накара някой om ог- 
ромните мутанти да трепери 6 ботушите 
cu. 

Трябва да знаете и още нещо: Makap че 
говорим за битки, тоба 6 никаКъв случай не 
e "Doom", Всъщност u не се очаква да бъде 


нещо такова. Двубоите с противниците не 
се различават особено по стил om тези 6 
"Ultima Underworld". Te не са целта на игра- 
та, предназначението uM е само ga би 3am- 
pyguam. Основната цел е решаването на 
различните загадки и ако 6óumkume не са би 
по ВКуса, "System Shock" Ви предлага ynukaa- 
ната Възможност да направите противни- 
ците си съвсем безобидни. Но ако решите, 
че Загадките започнат да стават преКале- 
но сложни, трябва просто да ги изключите 
и да повишите агресивността на чудови- 
щата. Разбира се, истинските uepauu биха 
пуснали Всичко на Възможно най-трудното 
ниво, Като за Всеки случай биха с. давили и 
лимига на Времето. 

Ako трябва да говорим за графики, mo 
"System Shock" не бива ga се сравнява с никоя 
от другите ЗО игри, просто защото npou3- 
6ogumeaume им ще се почувстват засегна- 
mu. Главното достоинство тук e, че сбе- 
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mom е наистина триизмерен за разлика om 
другите псевдо 3D игри. Имате Възмож- 
ност да гледа нагоре и надолу, ga надничате 
зад ъглите, ga пълзите и да правите много 
други неща, koumo "Doom" например не мо- 
Же да прави. Bcuuko това е Възможно, защо- 
mo графиките са наистина много добри: ни- 
Къде не сте Виждали толкова детайлни 
текстури наслагани навсякъде оКоло Вас, 
със сигурност не и 6 режим, 6 който целият 
екран е изпълнен. Противниците Ви също са 


2222222222022» 
22222 
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триизмерни и макар при приближаването 
Към Вас me да стават леко на mouku, няма 
защо да ce притеснявате, играта изглежда 
чудесно. Единственият проблем e, че даже u 
при максимално увеличаване на екрана всич- 
Ко е доста претъпкано. Страхотните mek- 
стури са достатъчни за този 
ефект, но Комбинирани с noka- 
занията на различните уст- 
ройства, които носите, инвен- 
mapa ви u т.н. (плюс странния 
шрифт, Който може да ce раз- 
чита само Когато е изписан с 
малки букви), поняКога би ka- 
pam да се чувствате npempy- 
пани с информация и единставе- 
nuam начин ga ce справите c 
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проблема e ga си изберете 
една гола стена u ga се 
Gmopauume В нея за около 10 
минути. 

Разбира се, 3a ga ce нас- 
Aagume на това техноло- 
гично чудо ще имате нужда 


Рейтинг: 96% 


и от бърза машина. Всъщ- 
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Име: System Shock "M 
Категория: Екшън Е 
Производител: Origin 
Разпространител: Origin 
Система: PC / DOS 

CD-ROM & DISK Version 
Управление: Клавиатура, Мишка 


ност 486DX2/66 със Local Bus Видео Карта ce 
справя добре. Но на места определно cu ли- 
чи, че Компютърът Ви се задъхва. Изглежда 
че npenopokume na Origin 3a Pentium не са 
само маркетингови разбирателства c Intel, 
а просто един добър съвет. 


Hakou няма да харесат 
"System Shock". Това е защото 
тя Както "Settlers", "Ultima 
Underworld" или "Sim City 2000" 
не Ви предлага пристрастяване 
още 6 самото начало. Играта e 
бавна, сложна и трябва много 
да се мисли, но точно това ще 
Ви задържа пред монитора дъл- 
го след Като е трябвало отдав- 
на да сте 6 леглото. Което пък 
Ч | ни Връща пак до състоянието 
на Ван УинКъл, странно.. СС 
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Стара идея - 


нова стратегия 


11 ponm трябва ga създаде Колкото може по-бързо 
добро производство. В по-нататъшното развитие на игра- 


та огромния брой 


началото на 22 Век човешкият род 

om оКоло 50 години Води отчаяна бой- 

на с извънземна раса. Докато военни- 

те Кораби на Обединените Hauuu се 
сражават с извънземните 6 Алфа Кентавър, 
огромни КолонизаторсКи Кораби летят 6 
черните междузвездни 
пространства, носей- 
ku Живот за далечни 
Колонии, 6 случай че 3e- 
мята падне. Вашият 
Кораб, ОН Калипсо, 
пренася 2000 cmpoume- 
Au за системата Beta 
Caeli, kogemo подобен 


Кораб, Танталус, e основал Колония. Ho Кога- 
mo npucmueame, бие не откривате никакви 
следи om проспериращи Колонии, а съобще- 
нията om Земята внезапно npekvcÜam. Bv- 
дещето на човешКата paca може би зависи 
om Вас. Това е началото на Alien Legacy - но- 
бата Космическа сага, 
създадена опа Yabbara 
Productions, u разпрос- 
гаранена om Sierra. Te- 
Mama за оцеляването 
В космоса се развива и 
6 друга игра на Sierra - 
Outpost, но geme игри 


Mis | EEAUE 


значително ce разли- 
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чабат. B своите задължения на Капитан бие 
не сте сами. НяКолКо Компютърно koumpo- 
лирани съветника са c бас, за да Ви помагат 
В такива области, Като навигация, наука, 
Комуникации, инЖенерство и сигурност. 
Можете ga ce съветвате с max Когато no- 


искате, а от Време на Време те сами ще 


s 14 
Complement 
Launch date: 
искат ga разговарят с Вас. B началото на ue- 
рата техните съвети ще Ви помагат много 
6 създаването на Колониите. 

Цялото действие В играта се разбива 6 
системата Beta Caeli. С намаляване на голе- 
мината на пространството дизайнерите 
на играта са имали Възможност ga създа- 
дат една много детайлизирана Вселена за 
изследване om играча. Планети, астероиди 
и сателити се движат по coume орбити на 
Космическата 3-D Карта. Повечето om me- 
Зи тела могат да бъдат изследвани, Като ce 
изпрати Кораб на тяхната повърхност. 
При ниско летене можете да намерите pa3- 
лични интересни суровини 3a научни omk- 
pumus, Които ще доведат go по-нататъш- 
но напредване 6 играта. Първоначалните 
разработки 6 лабораториите ще би улес- 
нят В намирането на добри места за koso- * 
nuu. В интерес на играча е тези неща да ce 
разработват Колкото ce може по-бързо. 

В играта има 5 основни Вида pecypcu: py- 
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ga, енергия, ЖивотоподдърЖжащи системи, 
роботи и хора. С помощта на Всичко тоба 
могат да се строят Жилищни сгради, заво- 
ди, мини, енергийни ценгарали, лабораторци 
и други инсталации, om koumo ще имате 
нужда по Време на Вашите изследвания. Те 
може и трябва ga се използват за производ- 
ство на нови материали, Които ga 
направят Колониите независими. 
Трябва да осигурите достатъчна 
доставка на роботи и космически 
Кораби: тоба е решаващо за изслед- 
Ването на системата. 

Играчът трябва да знае, че un- 
сталациите се нуждаят om суро- 
Вини за поддръжка и ще спрат ga ` 
функционират при тяхната липса. 
АКо това се случи, могат да се 


махнат по-маловажните om тях, за да ce oc- 


бободяга ресурси. Ako и това не e достатъч- 
но, трябва ga се пренесат суровини om дру- 
гите Колонии. Добре e да се държи поне една 
машина за набиране на ресурси u създаване 
на нови Колонии на планетата. 

Играчът трябва да създаде колкото mo- 
Же по-бързо добро производство. B по-ната- 
тъшното развитие на играта огромния 
брой научни и инженерни проекти, koumo 
ще са нужни, с една неадекватна продукция 


LE 
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ще унищоЖат вас и Вашата Колония. 
Научните изследвания umam Важна роля, 
но технологиите за откриване са повече 6 


ит = 
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renti паче Hes 
Гав and Fuer с 
Fiet. Беш sorties 


сферата на научната фантасти- 
ka, за разлика om реалната научна 
ориентация na Outpost. НяКоц om- 
kpumus няма да имат никакво зна- 
чение; други ще позволят па uepa- 
ча да строи нови сгради и съоръже- 
ния, или ще направят старите по- 
ефективни. А nakou om max са 
нужни за ga nanpegueme Û сюжета. 
За ga бъде omkpuma нова mex- 
нология e нужно минимално Коли- 
чество научни ресурси om pagau- 
чен mun (физика, електроника, биология и 
9р). Те могат ga се набавят по Време на изс- 
ледването на дадена планета, но по-често 
трябва ga се произведат от различни лабо- 
pamopuu, които играчът ще трябва ga noc- 
mpou. След Като pecypcume ca набавени 
следва периода на изучаване и разбиране на 
Възможностите на новата технология. 
Изследването е също важна част om иг- 
рата. За него е необходима енергия. Корабът 
използва енергия, за да стигне до планета- 
та, после ms му е нужна за ga се движи по 
повърхността и за функциониране на всич- 
ku прибори. Една добра makmuka e да се 3a- 


взйц бог HOUT 
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реди на Кораба поне десет единици енергия 
преди да бъде изпратен на мисия. Корабът 
трябва да пристигне на планетата с най- 
MaAko 100 единици гориво; след 
пристигането инструктирайте 
го да построи Космическа cman- 
ция. Останалите енергийни еди- 
ници ще бъдат прехвърлени на 
‚ станцията и ще можете да ги u3- 
ползвате за презареждане. С малко 
енергия ще можете да 3aceueme и 
приберете достатъчно Количес- 
тво от повърхността. След Като 
е натрупан голям резерв може да 


се хванете с изследването на планетата 


по-спокойно. Станцията може да служи и 
Като оглпрабна mouka за изследване на no- 
далечните планети, 

Играта e не само графично ugnunana - тя 
има един от най-лесните съществуващи 
интерфейси. Контролът е разделен на пет 
части, koumo могат да бъдат повикани 
практически от всякъде 6 uepama, с натис- 
Кане на десния бутон на мишката. 

3-р звездната Карта позволява ga ce раз- 
глежда слънчевата система om най-раздич- 
ни позиции, на нея са обозначени Всички ба- 
ши Кораби на път или на орбита. 
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Съветникът на Колонията позволява 
бърз достъп go бсяКа база 6 системата. Вся- 
Ка Колония е изобразена чрез ukonu, koumo 


дават пълна информация за нейно- 
mo състояние, ресурси, загуби u | 
т.н. Машинният съветник би по- 
Казва състоянието на Всяка Ваша 
машина. Има голямо Количество 
от Възможни мисии, можете ga ги 
променяте по Време на движение, 
да изпратите Кораб за проба или 
изследване, дори да направите ре- 
довна линия между две бази по kos- 
то ще летят Кораби. Технологич- 
nuam би съветник предлага идеи за 
бъдещи разработки, и дава информация за 
направените открития, а също maka би 
казва КолКо ресурси ще са Ви необходими за 
даден проект и с КолКо разполагате. 

И накрая, но не и на последно място, е ва- 
щият малък Компютър (PDA). 


Той автоматично записва Име: Alien Legacy 
Категория: Стратегия | 
Производител: Dynamix 
нето на бележки, а също така „Разпространител: Sierra On-Line _ 


ВсичКо, Което ще ви e нужно, 
тоба спестява на играча Boge- 


Ви информира за иКономическо- „Система: РС / DOS qu m 
mo състояние на колониите ви. DISK Version 
Alien Legacy e 6 реално бре- Управление: Клавиатура, Мишка | 


ме, също Като Star Control II. 
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Ckopocmma, с Която Времето пече, може ga 
се наглася, но часовникът Винаги отчита. 
Който намира играта за лесна, може ga уве- 
личи скоростта на времето go 
максимум за да раздвижи ума и 
рефлексите cu. Alien Legacy e cma- 
билна игра, но има няКолКо нещица 
koumo не са изпипани. Най-лошото 
е, че играчът не трябва да натис- 
ka (ESC) повече om Веднъж, защото 
ще бъде грубо изхвърлен om 
играта, без да може дори да се 3a- 
пише. 


Накрая моЖем да добавим, че 


E 5 к 


производителите на Alien Legacy са създали 


поредният шедьовър 6 областта na стра- 
тегическите игри. Не бива да nponyckame 
шанса да nouepaeme на Alien Legacy - тя ще 
Ви достави истинско удоволствие. CG 


Флота 
буболечки на бойното поле 


9 ори и тези, koumo не биха убили и муха, ще 


бъдат завладяни om стратегическия бой между два Клана насекоми на 


монитора. 


ОНФЛИКТЬТ “ХОРА СРЕЩУ БУБО- 
ЛЕЧКИ” ОБИКНОВЕНО СЕ РЕШАВА 
ПО ЕДИН И СЪЩИ НАЧИН: навитият 
Вестник е идеалното оръжие, a остана- 
лото се довършва с мокър парцал. 
Но 6umkama “буболечки срещу буболечки” 
наистина е оригинален сюжет 3a cmpameeu- 
ческа играта. Къде другаде освен 6 "Battle 
Bugs" армии om насекоми се сражават за ос- 
тагоъка от пица или случайно паднала на 3e- 
мята торта. 22 Вида буболечки om играта 
няма да срещнете, разбира се 6 нито един 
om учебниците по биология. Всеки вид npu- 
 mexa6a умения, на съществуващи В приро- 
да, но идеални за водене на военно сражение. 
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Едни om тях са пригодени за Защита, - gpy- 
ги - за amaka. Когато c буболечКи ce захва- 
nam програмисти-Ветерани Като Craig 
Nelson (Summer Games) и Dennis Caswell 
(Impossible Mission), може ga ce получи нещо, 
наистина невероятно. B 50 мисии плюс nem 
тренировъчни ще разполагате с армии om 
мравки, Комари, паяци и хлебарки, които ще 
поведете срешу компютъра или Втори uz- 
рач. Играта има само 16 цвята, но за смешка 
на това е направена във Висока резолюция 
(640x480 или 800x600). 

Преди 6caka нова мисия един генерал-насе- 
Комо, по един доста забавен начин ви предс- 
тавя плана за битката и Карта на игрално- 
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mo поле. Долната mpemuna na екрана ще бо- 
де заета om съобщения, икони u Карта на 
общия план, а В останалата част протича 
истинското действие. Зелените насекоми 
ca под Ваше Командване, а червените са ва- 


шите Врагове. Действието започва, чак 


след Като натиснете часовника 6 долния 
Край на екрана. Тогава Всичко сякаш оживя- 
Ва. Преди това трябва да се анализира на 
спокойствие Картата на бойното поле и ga 
се дадат на Вашите бойци някои заповеди. 
По Време на играта винаги можете да cnpe- 
те Времето за нови заповеди, а след тоба ga 
продължите действието. 

Щом изберете някое om насекомите ще се 
появят Командните ukonu. Можете да na- 
Карате Вашия боец да отиде до определена 
точка или ga му nauepmaeme някакъв произ- 
Волен маршрут. Можете да посочете onpe- 
делен противник Като мишена или да onpe- 
делите на Вашите буболечки район за само- 
Защита (Всичко, Което премине границите 
на този район, автоматично ще бъде на- 
паднато). Hakou om насекомите, например 
мравките, могат да хвърлят бомби или ga 
обстрелват с топове. Тези специални оръ- 
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Жия ca ограничени, затова умният играч би 
ги използвал само, Когато срещне повече 
противници наведнъж. Когато две буболеч- 
ku се срещат, автоматично започва рьКо- 
пашен бой. Кой om max ще е победи зависи 
om няКолКо фактора: енергия, cu- 
ла и здравина. Скакалците нап- 
ример са добри 6 нападението и 
бързо gocmueam go целша cu, но 
съпротивителнашта им сила е 
малКа и me не са годни за по-дъл- 
ги боеве. След победата изтоще- 
ните буболечки трябва да 6v- 
дат изтеглени от бойните 
действия за известно време; 
енергията им се Възстановява 
много бавно. Всяко насекомо мо- 
Же ga се бие само с един протибв- 
nuk, стратегически е много Bax- 
но да се напада едновременно с 
много буболечки. Ako един скакалец е nanag- 
нат от три мравки наведнъж, енергията 
му намалява много бързо, но 6 същото Време 
той ще може да нарани само една om тях. 

Допълнителна информация: летящите на- 
секоми се предвижват до целта по права ли- 
ния, докато пълзящите трябва да 3ao6uka- 
лят препягасгабията по терена, Което ги 
прави по-бавни. Съобщенията 6 долния Край 
на екрана Ви информират за състоянието 
на Вашите и противниковите буболечки: 
здраве, сила ц енергия. За да изпълните даде- 
на мисия, не Винаги е достатъчно да отб- 
лъснете противника, но често трябва ga 
завладявате anemumnume хранителни om- 
падъци. Всеки отпадък носи точка; победи- 
тел е този отбор, който пръв събере опре- 
делена сума от точки. Буболечката трябва 
ga се задърЖи около 10 секунди Върху плячКа- 
ma си, едва тогава ще бъде забито Знамето 
със цвета на нейния отбор Върху него. Вни- 


продължЖава на 25 стр. 
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E СЕИ СЪМНЯВАМЕ, ЧЕ СНИМКИТЕ 
CA ПРИВЛЕКЛИ ВАШЕТО BHAMA- 
НИЕ. Без съмнение този път Interplay 


Заедно c Xatrix са се постарали добре. 
Господи, страхотна е! Авторите уверяват, 
че играта тръгва дори на 386SX-25Mhz с 
4МВ КАМ, Което, Ка- 
mo ce Вземе предвид, 
че uepama е на CD- 
ROM, е истинско чудо. 
Освен това, тя е във 
УСА-320х200, Което я 
прави достъпна 3a 
още по-голям брой 
потребители. He e 3a 


Новият хоризонт 


за компютърни uepu. 


Иг Която притежава Всички 


достойнства на един филм: насилие, чувства, амбиции - тоВа 


подценяване и това, че играта от началото 
до Края запълва целия екран. Браян Фарго, 
президентът на Interplay, Казва за играта: 
"Cyberia символизира един от тези рядки 
моменти, Когато е достигнат нов предел 6 
производство на Компютърни игри,” 
Създадена u разви- 
ma 6 Xatrix Interactive 
Design, едно ново име 
6 компютърната ин- 
дустрия, тя се пре- 
Върна 6 пътеводна 
звезда за производи- 
телите на игри no 
света. Emo Какво е 
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мнението на президента Дрю MapkxaM за 
продуКша им: “Смятаме, че СуБепа е една 
нова генерация страхотни uepu. С използва- 
nemo на ъглите на камерите и Кинематог- 
рафичните техники, Cyberia е naü-peaAuc- 
тичното нещо, Което сме постигали goce- 
га, Както 6 техническо, maka и 6 ecmemu- 
чесКо отношение. За играчите тя е филм, 
Който те могат ga контролират’ 

Както Виждате, и разпрострапителят 
u производителят са много доволни om про- 
gykma си, остава ga се Види дали Купубачи- 
me ще го одобрят. Има изгледи тази uepa ga 
се превърне 6 бестселър на годината. 

Действието се развива 6 2027 година и 
Както 6 много други игри Всичко Върви om 
зле та по-зле. Терористи са завладели почти 
целия свят и човечеството е изправено 
пред поредната си катастрофа. Но съдбата 
Както Винаги си играе с хората! Универсал- 


ното оръжие, Което ще избави човечество- 


mo om враговете му, e на път да бъде omk- 
pumo 6 Комплекс, намиращ ce nog замръзна- 
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лата земя на Централната Азия. Оръжието 
(Cyberia) е разработено om най-добрите 
учени по най-нови технологии u e разрабо- 
тено за защита на хората. За Жалоста mo е 
създадено по Време на хаос и попада В лоши 
ръце. 

Сигурно се досещате, че както Винаги 
Вие сте този, който държи 6 ръцете cu съд- 
бата на Всички хора по тази земя. Като 
единствен бранител на правдата, Вие 
трябва ga измъкнете тайното оръжие u3- 
под носовете на терористите, и да спаси- 
те този грешен свят. 

Не притежавате Кой знае Какви научни 
изобретения u чудеса. Просто трябва ga 
Вложите целият си интелект, сръчност и 
рефлекси, а и да използвате рационално 3-те 
ckenepa, c Кошто разполагате (с инфрачерве- 
ни лъчи, електромагнитен и био) и оръЖие- 
mo ви, за да излизате победител от всяка 
схватка с Врага. 

Om време на време (naü-uecmo Û екшън 
Mucuume) ще имате контрол над самолети, 
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Кораби и g.p., но не бързайте ga се радвате, 
Всички хубави неща cu имаш Край. Още npe- 
ди да сте се нарадвали на новото си Возило 
ще трябва пак ga ce задоволите само с био- 
логичните си Крайници. 

Cyberia е една npukAlouencka ekuren игра, 
Която притежава Всички достойнства на 
един филм: насилие, чувства (за съжаление 
няма секс) и амбиции. ЕКшън частите 
изпълнени В супер 3D графики, Което напом- 
ня MaAko на Rebel Assault и Microcosm. 3a да 
не бъдат прекалено скучни екшън мисиите, 
създателите са ВмъКнали Кратки филмче- 
та, които освежават атмосферата и cno- 
Maeam 3a абсолютното потапяне 6 този си- 
мулиран свят. 

Приключенската част напомня много на 
Alone in the Dark, но графиките са толкова 
по-реалистични, че сравнението би било 
смешно. И makap да ви се стори невъзможно, 
интерфейсъш е още по-опростен. Със 
стрелките на клавиатурата направлявате 
Вашия герой, a cec Space го Карате ga cmpe- 
ля, или ga извършва някакво действие. 

Анимациите са реалистични благодаре- 
ние използването на дигитализирани дви- 
Жения u рендерирани обекти, правени на 
програма за 3D графики. Bcuuko е майсторс- 
ku изпипано: om най-малкото болтче, go Ma- 
щабните експлозии. 

Приключенските и екшън мисии са maka 
подредени и дозирани, че никога да не ом- 
ръзВат и отегчабаш играча. 
Заплетеният и напрегнат 


Име: Cyberia 
сюжет ще би държи будни 
доста нощи през Който ще 
се опитвате, ga разгадаете 
загадките на Cyberia. 
Както може ga се ouak- 
Ва, Всички диалози ca 6 gueu- 
тализирана реч, maka че 
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Категория: Екшън-Приключенска 
Производител: Хашх 
Разпространител: Interplay 
Система: PC/ DOS 
CD-ROM Version 
Управление: Клавиатура, Мишка 


трябва да имате доста обиграно ухо за ga 
следите разговорите, koumo са om изключи- 
телна Важност за разгадаване на доста om 
загадките пред koumo ще ce изправите. 
Като за завършек можем да КаЖем, че 
създателите на тази игра, долетяла оп ня- 
Кой фантастичен роман, са положили много 
усилия, Който ще бъдат възнаградени мно- 
гократно, тъй Като не Вярвам ga има човек 
на тази земя, Който да издържи на изкуше- 


нието наречено Cyberia. CG 
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продължава om 21 стр. 
мание: Веднъж завладепите лакомства mo- 
eam да бъдат загубени, ako Вражеско naceko- 
мо ги окупира за 10 секунди. Докато флагове- 
me па двата отбора се Beam Върху пицата, 
хамбургера или огризКата, нито една om 
страпите пе получава coomBemiume точки 
В актива cu. | 

В долпия Край па скрана, там Кодето се nost- 
Вява иКопата със заповедите Към избрания 
om Вас боец, през остапалото Време ше Bu- 
дите една схема - пова е Вашата cmpameeu- 
ческа Концепция. Разположението на бубо- 
лечките трябва да бъде добре планирано, 
групирането трябва да бъде подходящо и 


осВен тоба за повечето Mucuu е необходимо 


да измисляте нова тактика, Която ga дове- 
де до победа. В началото игралния терен е 
малък и се играе 6 по-общ план, а Към Края 
сценариите започват да стават 
Все по-сложни и повечето от uge- 


ледите ca В близък план. 

Различните способности на om- 
делните насекоми дават Възмож- 
ност ga се разработват множес- 


| DISK Version 
тво стратегии. Hakou буболечки «4, =. Чу Ier эниб ГҮ RE cc ME 
ca бързи нападатели а други с NO: Управлен ие: Клавиатура, Мишка пиг 
' Рейтинг: 81% 
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„Име: Battle Bugs —— 
Категория: Стратегия 
"Производител: Dynamix | 
Разпространител: Зета On-Line 
Система: PC/DOS По 


дебела броня са подходящи за защитници на 
стратегически важни позиции. Чрез хвърля- 


нето на бомба може да намалите енергията 
на цяла Колония ВражесКи насеКоми, а koza- 
mo бомбите ви свършат може да ги набави- 
me om противника. Паякът може ga ce спра- 
Ви с повече противници едновременно, мо- 
лецът може да пренесе по въздуха на гърба 
си друга буболечКа. Някои буболечки нямат 
проблеми с пресичането на pagaemume meu- 
ности, други пък имаш имунитет Към бом- 
бите. СмрьдлибКаша след смъртта си се 
превръща 6 парче сирене, което чрез своята 
Воня смущава намиращите се в съседство 
насекоми. Рядко се срещат КалинКите, но 
ако имате един такъв Командир б екипа cu, 
той ще ce погрижи всичКи негови Войници 6 
близост да повишат своите нападателни и 
отбранителни способности. CG 
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386 SX 40 Mhz’ 386 DX 40 Mhz 


11 MB RAM 
HDD 120 MB , FDD 1.44 | 
| SVGA CARD 256 kb.. 
14" SVGA color LB,0.28 
MINITOWE 
| KBD 101K. 


| 7256К. CACHE , 4 MB RAM 


1 HDD 540 МВ, FDD 1.44 


| SVGA CARD 512 К. 


| MINITOWER 


1128 КВ CACHE , 2 MB ВА 
| HDD 270 МВ, FDD 1.44 


| SVGA CARD 512 К. 
1 14" SVGA color LR 0.28 


INITOWER CASE 
KBD 101 K. 


66 - 24 


СОФИЯ тел./факс 65 72 43 
- 48 / 66 - 90 - 28 


7486 SLC 2 50 MHZ 


| 2 MB RAM 
| HDD 270 МВ, FDD 1.44 | 


SVGA CARD 512 KB 


| | 14" SVGA color LR,Q.28 


f 256K. CACHE , 4 MB RAM 
| HDD 420 МВ, FDD 1.44 
| SVGA CARD 512 K. 


14" SVGA color LR 38. 


| MINITOWER 
„кво 101K 


HDD 540 MB, FDD 1.44 
SVGA CARD 512 kb. 


| 14" SVGA color LR Q28 


4 MB RAM 

HDD 270 МВ , FDD 1.44 
SVGA CARD 512 К. 
14" SVGA color LR 0.28 
MINITOWER 

KBD 101 K. 


1 HDD 420 MB, FDD 1.44 
1| SVGA CARD 512K. 


14" SVGA color LR 0.28 
MINITOWER 
KBD 101 K. 


à ۴ HDD 850 MB CONNER 
| FDD 1.44 ,SVGA 512K. 
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| کے‎ KBD 101 к. 


МВ 486 РС!-рЕ 
MB 486 SIS 471 
MB 386 DX 40 
MB 486 SLC 2 50 
HDD 270 MB 
HDD 420 MB 
HDD 540 MB 
HDD 1 GB SCSI 
HDD 2 GB SCSI 
CPU 486 45$ 40 $ 65 
CPU DX 2 50 SGS $ 110 
CPU ОХ 2 66 ИА $188/$178 
CPU DX 2 80 А $ 220 
CPU DX 4 100 ИА $335/290 
SIMM 1 МВ 30 PIN $ 38.5 
SIMM 4 MB 30 PIN 
KEYBOARD 101K 

РАХ МОРЕМ 14400 


$ 1150 


2. Colonization MicroProse 51! 


ши 


4. Tie Fighter Lucas Arts ol 


6. Gabriel Knight olerra AD 


в. Outpos 


| беа S 


И 


20. Alone in the Dark | 


їсс 


` Легенда: AD = Adventure, ВР = Role Playing, SI = Simulation, 
ST = Strategy, WG = Wargames, АС = Action, SP = Sports 


Infogrames AC,AD 
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uest 


B продължение на два броя ще откриете най-лесният начин за 
изиграването на The 7-th Guest 


Bpamama c nasuume Дама 


6 1 


ABCDEFGH 


о NO A Бо N — 


5 2 m. 
1-0;2-1;3-2um.H. ө = Дама 


"0 — Computer Games в. 


W E2-D3 
$ А4-01 
S A2-B3 
W D3-B1 
S 01-Е2 
S B3-C4 
W E4-C2 
W С2-А4 
W B1-C2 
S С4-А2 
S E2-C4 
W C2-D1 
$ А2-В1 
S C4-D3 
W D1-B3 
S 03-Е2 
S В1-Е4 
D E W B3-A2 


S - Чевни 


Кървавият Лабиринт 


AT Computer Gams 


29 


- 
5 
Я 
о 
Q 
Ф 
ь 
En 


Topmama 6 Кухнята 


ы = 
йн acc 


Computer Games He 


пътоводи АШ 
А | с D E C ход на Коня 


ра 


| | Ew 142-C3 — 19-B-A1 — 37-E4-D2 


1 ] 204142  2045B3  38-C3[4 
3-В3-СТ —21-C4-A5 — 39-B5-C3 
4-C5-B3 — 22-L3-C4 — 40-D4-B5 
5-Л4-С5 — 23-С2-3 41-С2-04 

2 2 осла  24-AM-C2 42-84-2 
7-05-С3 25-С4-АЗ 43-03-84 
8-84-05 26-В2-С4 44-Е1-03 

3 942414 27-03-82 45-С2-Е1 
10-C3-A2  28-C5-D3 46-Е3-С2 
11-BI-C3 — 29-B3-C5 47-01-ЕЗ 

4 12-02-81  30-D4-B3 48-82-1 
13-E4-D2  31-Е2-04 49-С4-В2 
14-C5-FA — 32-CI-E2 50-ЕЗ-С4 
15-03-С5  33-D3C1  51-C2-E3 

5 B 168-03 34-25-03 52-В4-С2 


17-C2-E1 35-C4-E5 53-А2-В4 
18-А1-С2 36-02-С4 54-С3-А2 


Лабиринтьт 


їе продължи 6 следващия брой. 
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За да получите 536 милц- 
она златни монети трябва 
да отидете 6 koümo u ga e 
град 6 Деня на сърцето 
(heart's day). В този ден мо- 
Жете да наемете стая безп- 
латно. Omu8ame 6 страноп- 
риемницаша и наемате стая 
за 24 uaca.Koeamo се събуди- 
me ще имате Всичките тези 
пари. 


ех AT KRONDOR 
a ga отворите секретен 
сандък натиснете ALT, gsc- 
ния SHIFT и ~. Ще се появи 
сандък, 6 Който ще намери- 
me много интересни неща. 
Кодовете за първите три 
нива са: 6478, 9216, 7702. 


ЪВЕТНИК 


Соммлков КЕЕМ е STRIKE 


Emo mpu koga 3a ma3u ue- 
pa: 

По Време на игра namuc- 
нете C, T и SPACEBAR, за ga 
съберете специални предме- 
ти. 

За да станете невидим 
на най-трудното ниво na- 
тиснете С, О, D. 

3a да преминете gupekm- 
но на следващото ниво na- 
тиснете SHIFT и TAB. 


Сота КОМВАТ 
C F10 влезнете В SETUP. 
Задръжте SHIFT бутона na- 
mucuam напишете D ІР. Сло- 
Жете SWITCH 5 na ON и ще 
станетс непобедим. 


Това са паролите за 
нивата 6 Jet Strike: 
TDEJONQL 
JHALMROB 
RZWVUVCP 
VZQRUDOP 
НТЕТАРО) 
NFYHOTAR 
RPSREBSX 
ТКЕЕСРМЈ 
XHYJMVKX 
HHSFMBOX 
HXEXWPWV 


оо уа оул оо юте 


m 
во 


Сс 


Тоба ca паролите за 
нивата 6 Epic: 
1 AURIGA 5. CETUS 
2.CAPHUSAPUS 6.FORMAX 
3. MUSCA 7. CAELUM 
4. PYXIS 8. CORVUS 
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«COMPUTER GAMES» Е 
CIIWCAHME, IIOCBETEHO 
HA НЯКОИ OT НАЙ-ПОПУ- 
ЛЯРНИТЕ КОМПЮТЪРНИ 
ИГРИ, ПРОИЗВЕДЕНИ И 
РАЗПРОСТРАНЯВАНИ ПО 
СВЕТА ИУ НАС. 
АВТОРИТЕ ПРЕДОСТАВЯТ 
СВОИ МНЕНИЯ И ВИЖДА- 
ПИЯ, КОИТО СА СЪОБРАЗЕ- 
НИ С ОТЗИВИТЕ ЗА ПРО- 
ДУКТИТЕ ОТ ЧУЖДЕСТ- 
РАННИЯ ПЕЧАТ И СВЕТОВ- 
НИЯ ПАЗАР. 

ИЗДАТЕЛ 
ФИРМА *GAMES & MUSIC" 


IIEHA 29,95 AD. 


ТОГО С 


D 878728 


Слушайте предаването 
„Огнян и седемте джуджета“. 
Всяка неделя or 7” - 10? ч, 


= аксесоари 


Comel Soft 


и 
магазин - elfe tuts td 


y^. "Г. C. Раковски" 130; тел./факс 81 48 98 


ПОВЕЧЕ ОТ 800 «а елефони 
APTMKYAA сроксове 


компютри .... Калкулатори 
ПРИНТЕР 


= г 
ЇЕ Консумативи 


м Изаателска 


2 
эж 


и 
m 
m 

~ 


и X 


| АА г ЯВ 


